
Parcours Animal - Hunter

type Blason

Cible 1 Animal Girafe (G1) 44 (48) / 27 (30) 39 (43) / 27 (30) 36 (39) / 27 (30)

Cible 2 Hunter 50 cm 36 (40) / 18 (20) 36 (40) / 18 (20) 36 (40) / 18 (20) 36 (40) / 18 (20)

Cible 3 Animal Hypopotame (G3) 27 (30) / 13,5 (15) 27 (30) / 13,5 (15) 27 (30) / 13,5 (15)

Cible 4 Hunter 65 cm 59 (64) / 45 (50) / 27 (30) 54 (59) / 45 (50) / 27 (30) 50 (55) / 45 (50) / 27 (30) 47 (52) / 45 (50) / 27 (30)

Cible 5 Animal Faisan/Rolier (G4) 12 (13) / 9 (10) 12 (13) / 9 (10) 12 (13) / 9 (10)

Cible 6 Animal Cygne (G2) 29 (32) / 18 (20) 26 (29) / 18 (20) 23 (26) / 18 (20)

Cible 7 Hunter 35 cm 17 (19) / 9 (10) 17 (19) / 9 (10) 15 (17) / 9 (10) 15 (17) / 9 (10)

Cible 8 Animal Loutres (G4) 18 (20) / 9 (10) 18 (20) / 9 (10) 18 (20) / 9 (10)

Cible 9 Hunter 35 cm 29 (32) / 13,5 (15) 29 (32) / 13,5 (15) 29 (32) / 13,5 (15) 29 (32) / 13,5 (15)

Cible 10 Animal Elephant (G1) 46 (50) / 22 (25) 41 (45) / 22 (25) 36 (40) / 22 (25)

Cible 11 Hunter 20 cm 10 (11) / 6 (6,6) 10 (11)  / 6 (6,6) 10 (11)  / 6 (6,6) 10 (11)  / 6 (6,6)

Cible 12 Hunter 50 cm 33 (36) / 13,5 (15) 33 (36) / 13,5 (15) 33 (36) / 13,5 (15) 33 (36) / 13,5 (15)

Cible 13 Animal Bouquetin (G3) 25 (27) / 13,5 (15) 25 (27) / 13,5 (15) 25 (27) / 13,5 (15)

Cible 14 Hunter 35 cm 21 (23) / 9 (10) 21 (23) / 9 (10) 18 (20) / 9 (10) 18 (20) / 9 (10)

Hunter:

Jumiors: même pas que les Adultes, jusqu'à un maximum de 50 yards

Cadets: Les distances de tir ne peuvent dépasser 30 yards

Animal:

Les Juniors tirent du même pas que les Adultes, sauf pour les blasons du Groupe 1, où ils tirent du piquet de tir adulte le plus proche de la cible.

Les distances de tir ne peuvent dépasser 30 yards

Hunter: Distance adulte en mêtre (yards)  / Juniors / Cadets

Animal: Distance adulte en mêtre (yards)  / Cadets
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Parcours 3D two shoot

Animal Groupe

Cible 1 Lapin 4 10 / 10 / 8

Cible 2 Marmotte 3 20 / 18 / 15

Cible 3 Biche 2 35 / 28 / 20 33 / 26 / 18

Cible 4 Ours Kodiak 1 50 / 40 / 27 48 / 38 / 25

Cible 5 Escargot 3 27 / 21 / 16

Cible 6 Guepard 2 30 / 28 / 20 28 / 25 / 18

Cible 7 Epervier 4 9 / 7 / 5

Cible 8 Pingouin 2 37 / 30 / 20 35 / 28 / 18

Cible 9 Sanglier 3 25 / 20 / 15

Cible 10 Lion 1 42 / 38 / 25 40 / 36 / 23

Cible 11 Diable de tasmani 4 18 / 15 / 10

Cible 12 Elan 1 40 / 35 / 22 38 / 33 / 20

Cible 13 Pieuvre 2 38 / 30 / 20 36 / 28 / 18

Cible 14 Dodo 3 30 / 20 / 15

Distance en mêtre Adulte / Juniors / Cadet
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